PROJEKT - HTML + CSS +JS

Wykonaj witryng internetowg pt. Algorytmy. Strona ma by¢ wykonana w oparciu o style CSS.

1. Zalozenia dotyczace struktury witryny:

e Struktura strony

Menu:

ALGORYTMY ‘ Kalkulator
JAVA SCRIPT Tajemnicza galeria

ostatnia aktualizacja: dd/mm/rrrr gg:mm:ss

e Szerokosc¢ strony 980px

e Wymiary banera 700px na 200px.

e Rodzaj czcionki i rozmiar dobierz wedtug uznania.

e Menu ztozone jest z dwoch linkow prowadzacych do podstron: kalkulator, tajemnicza
galeria.

e Baner stanowi link do strony gtowne;j. Z kazdej podstrony mozna przejs¢ do strony gléwnej
klikajac baner.

2. Zalozenia dotyczace podstron:

e Strona gléwna ma wyswietla¢ twoj numer PESEL zgodnie ze wzorem:
Moj numer pesel: PESEL

e Podstrona kalkulator ma zawiera¢ aplikacj¢ w jezyku Java Script, ktora zbada czy dwie
wprowadzone do formularza liczby sa sobie rowne i jesli tak wyswietli komunikat ,,Liczby sa
rowne”, w przeciwnym przypadku ,,Liczby nie sg rowne.

e Podstrona Tajemna galeria ma zawiera¢ formularz, w ktorym uzytkownik bedzie wprowadzat
hasto. Jesli zostanie wpisane hasto ,,egzamin” wtedy po naci$nigciu przycisku o nazwie
,,Przejdz” ukazg si¢ wszystkie obrazki.

Uwaga: Zdjecia znajduja si¢ w folderze obrazki (wykorzystaj minimum 4 zdjecia).

Uwaga: W stronie galerii po naci$ni¢ciu zdjecia powinno ono si¢ otworzy¢ w nowym oknie.

e W stopce umies¢ informacje o ostatniej aktualizacji. Zastosuj w tym celu funkcje z pliku
aktualizacja.js opisanego w zatozeniach w punkcje 3.

3. Zalozenia dotyczace zewnetrznego skryptu JavaScript:
e Utworz plik funkcje.js 1 umie$¢ w nim funkcje wypisujaca czas ostatniej aktualizacji

function czas()

{
ks

document.write(document.lastModified)



