UCZEN PO ZREALIZOWANIU ZAJEC Z
KWALIFIKACJI E.12 POTRAFI:

e rozrdzni¢ systemy liczbowe uzywane w technice komputerowej;

e zapisac liczby w roznych systemach liczbowych;

o wykonywac obliczenia z uzyciem réznych systemow liczbowych;

o scharakteryzowac elementy jednostki centralne;j;

o zastosowac elementy jednostki centralnej komputera;

o scharakteryzowac urzadzenia techniki komputerowej pod katem zastosowan;

e zastosowac urzadzenia techniki komputerowej do okreslonych warunkéw
technicznych;

e scharakteryzowac podzespoty komputera osobistego;

o zmontowac¢ komputer osobisty z podzespotow;

o zmodernizowac¢ komputer osobisty;

o przekonfigurowa¢ komputer osobisty;

e okresli¢ czynno$ci zwigzane z przygotowaniem komputera osobistego do pracy;

e oceni¢ czas niezbedny do wykonania czynno$ci zwigzanych z przygotowaniem
komputera osobistego do pracy;

e opracowac plan dziatan zwigzanych z przygotowaniem komputera osobistego do
pracy;

e zainstalowac¢ rozne systemy operacyjne;

o zaktualizowa¢ system operacyjny;

e zainstalowa¢ aplikacje systemowe;

o zaktualizowac aplikacje;

e zastosowac podstawowe polecenia wiersza polecen;

e uzy¢ symboli wieloznacznych w poleceniach;

e stworzy¢ proste pliki wsadowe;

o zainstalowa¢ sterowniki r6znych urzadzen;

e skonfigurowa¢ sterowniki urzadzen;

o dobra¢ elementy systemu operacyjnego;

e zmieni¢ wyglad elementow systemu operacyjnego;

e dobra¢ oprogramowanie narzedziowe systemu operacyjnego;

e skorzysta¢ z oprogramowania narzgdziowego systemu operacyjnego;

e dobra¢ oprogramowanie zabezpieczajace system operacyjny;

o zainstalowa¢ oprogramowanie zabezpieczajace system operacyjny;

o skonfigurowaé oprogramowanie zabezpieczajace system operacyjny

o zanalizowa¢ dokumentacje¢ techniczng informatycznych systemow komputerowych;

o zinterpretowac zapisy zawarte w dokumentacji informatycznych systemow
komputerowych;

e rozrozni¢ dzialania uzytkownika dotyczace systemu operacyjnego;

o opracowac¢ wskazania dotyczace uzytkowania systemu operacyjnego;

o zidentyfikowac¢ sprzetowe elementy stanowiska komputerowego;

o zidentyfikowa¢ programowe elementy stanowiska komputerowego;

e sporzadzi¢ cennik stanowiska komputerowego;

o zidentyfikowac¢ etapy robot projektowych, montazowych i konfiguracyjnych;

o skalkulowa¢ ceny wedtug ustalonych metod i norm;

e sporzadzi¢ kosztorys zestawienia stanowiska komputerowego;

o zaprojektowac stanowisko komputerowe;

o sporzadzi¢ dokumentacj¢ techniczng stanowiska komputerowego;



zidentyfikowac¢ przepisy prawa autorskiego w zakresie dotyczacym systemow
informatycznych;

zanalizowac¢ przepisy prawa autorskiego w zakresie dotyczacym systemow
informatycznych;

zidentyfikowac¢ licencje oprogramowania komputerowego;

scharakteryzowac¢ licencje oprogramowania komputerowego;

zidentyfikowaé przepisy prawa dotyczace certyfikacji CE i recyklingu;
zanalizowac przepisy prawa dotyczace certyfikacji CE i recyklingu.
scharakteryzowa¢ zasade dziatania interfejséw komputera osobistego;
poréwnac zasady dziatania interfejsow komputera osobistego;
scharakteryzowaé zasad¢ dziatania urzadzen peryferyjnych komputera osobistego;
poréwnac zasady dziatania urzadzen peryferyjnych komputera osobistego;
okresli¢ sposob podtaczenia urzadzenia peryferyjnego do komputera oraz zrodta
zasilania;

zmontowac¢ lub przygotowaé do pracy urzadzenie peryferyjne wedtug dokumentacji
produktu;

potaczy¢ urzadzenie peryferyjne z komputerem osobistym za pomoca okreslonego
interfejsu;

zidentyfikowaé przepisy dotyczace odpadow niebezpiecznych;

zastosowac zasady postgpowania z odpadami niebezpiecznymi;

sporzadzi¢ dokumentacje¢ przekazywania odpadéw niebezpiecznych;

okresli¢ konsekwencje prawne nie stosowania si¢ do procedur postepowania z
odpadami niebezpiecznymi;

rozrozni¢ rodzaje materiatdéw eksploatacyjnych do urzadzen peryferyjnych;
dobra¢ materiaty eksploatacyjne do okreslonych urzadzen peryferyjnych;
wymieni¢ materiaty eksploatacyjne w r6znych urzadzeniach peryferyjnych;
zdefiniowaé czynnos$ci konserwacyjne;

zaplanowa¢ harmonogram przegladéw i czynnosci konserwacyjnych;
wykona¢ konserwacje urzadzen peryferyjnych zgodnie z harmonogramem;
dobra¢ odpowiedni sterownik do okreslonego urzadzenia peryferyjnego;
zainstalowa¢ sterownik dla okreslonego urzadzenia peryferyjnego;
skonfigurowa¢ sterowniki urzadzen peryferyjnych;

skonfigurowa¢ urzadzenia peryferyjne wedlug dokumentacji technicznej;
zidentyfikowa¢ funkcje urzadzen peryferyjnych;

zidentyfikowac narzedzia do naprawy sprzetu komputerowego;

dobra¢ odpowiednie narz¢dzia do okreslonych zadan naprawczych;
zastosowac narzedzia zgodnie z ich przeznaczeniem 1 przepisami BHP;
rozpozna¢ kody btedéw uruchamiania komputera osobistego;

poda¢ znaczenie okreslonego kodu btedu;

zaproponowac sposOb rozwigzania przyczyny powstawania btedu;

wykona¢ diagnostyke podzespoléw komputera osobistego;

zanalizowa¢ wyniki diagnostyki podzespoldw komputera osobistego;

oceni¢ mozliwos¢ naprawy lub wymiany podzespotu komputera osobistego;
dobra¢ metode usuwania uszkodzen podzespotdéw komputera osobistego;
usuwac typowe uszkodzenia podzespotow komputera osobistego;

wykona¢ diagnostyke systemu operacyjnego i aplikacji;

zanalizowa¢ wyniki diagnozy systemu operacyjnego i aplikacji;

dobra¢ metode naprawy usterki systemu operacyjnego i aplikacji;

usuwac uszkodzenia systemu operacyjnego i aplikacji;

wykona¢ diagnostyke pracy urzadzen peryferyjnych;



o zanalizowa¢ wyniki diagnostyki pracy urzadzen peryferyjnych;

o okresli¢ przyczyne uszkodzenia zaproponowac sposob naprawy;

e zanalizowa¢ proces diagnostyki i naprawy komputera osobistego;

o zidentyfikowa¢ czynnos$ci operacyjne podczas diagnostyki i naprawy komputera
0sobistego;

e sporzadzi¢ harmonogram prac zwigzanych z diagnostyka i naprawg komputera
0sobistego;

e rozrozni¢ oprogramowanie diagnostyczne i monitorujgce prace komputera osobistego;

e dobra¢ oprogramowanie diagnostyczne i monitorujace prace komputera osobistego do
okreslonych zadan;

o zidentyfikowa¢ metody odzyskiwania danych;

e rozrozni¢ programy do odzyskiwania danych uzytkownika z komputera osobistego;

e dobra¢ programy do odzyskiwania danych wedlug funkcji i warunkéw zastosowania;

o wykonac prace zwigzane z odzyskiwaniem danych uzytkownikow z komputera
0sobistego;

e rozrdzni¢ metody wykonywania kopii bezpieczenstwa danych;

o zidentyfikowa¢ oprogramowanie i urzadzenia do wykonywania kopii bezpieczenstwa
danych;

e dobiera¢ metody, oprogramowanie oraz urzadzenia do wykonania r6znych rodzajow
kopii bezpieczenstwa danych;

e wykona¢ wybrane rodzaje kopii bezpieczenstwa danych;

e zanalizowa¢ przyczyny usterek pod katem niewtasciwej obstugi komputera osobistego
przez uzytkownika;

o wykaza¢ wptyw niewtasciwej obstugi komputera osobistego na okreslone
uszkodzenia;

o sformutowac¢ wskazania dla uzytkownika po wykonaniu naprawy komputera
0sobistego;

o stosowac zasady i normy kosztorysowania prac zwigzanych z naprawa komputera
0sobistego;

e obliczy¢ koszt czesci, podzespotow 1 robocizny dotyczacy okreslonej naprawy
komputera osobistego;

» sporzadza¢ kosztorys naprawy komputera osobistego.

UCZEN PO ZREALIZOWANIU ZAJEC Z
KWALIFIKACJI E.13 POTRAFI:

e scharakteryzowac pojecia: topologia sieci, Srodowisko sieciowe (peer to peer, klient-serwer),
sie¢ LAN, ramka;

e scharakteryzowac¢ warstwy modelu odniesienia ISO-OSI;

o zidentyfikowa¢ metody dostepu do sieci LAN (rywalizacja, przesytanie tokenu, priorytet Zgdan
oraz przetgczanie);

e rozpoznac¢ schematy topologii sieci LAN;

e zanalizowa¢ normy dotyczgce okablowania strukturalnego;

o zdefiniowaé pojecia: okablowanie strukturalne, architektura sieciowa, punkt dystrybucyjny,
punkt elektryczno-logiczny;

o zidentyfikowac¢ kategorie i klasy okablowania strukturalnego;

e zastosowac normy i certyfikaty zgodnosci w procesie montazu okablowania strukturalnego;

o zidentyfikowac¢ protokoty sieci lokalnych;



zidentyfikowac¢ protokoty dostepu do sieci rozlegte;j;

zidentyfikowa¢ urzgdzenia sieciowe na podstawie opisu oraz parametréw technicznych;
zidentyfikowac¢ urzgdzenia sieciowe na podstawie wygladu i symboli graficznych;
scharakteryzowa¢ urzgdzenia sieciowe na podstawie dokumentacji technicznej;

okresli¢ funkcje komputerowego systemu sieciowego;

zanalizowa¢ komputerowe systemy sieciowe;

zastosowaé zasady projektowania sieci lokalnych;

zanalizowa¢ wymagania inwestora/zleceniodawcy;

zanalizowa¢ dokumentacje techniczng i plany budynkéw;

sporzadzi¢ schematy sieci i dokumentacje projektu;

przestrzega¢ harmonogramu realizacji prac oraz procedur odbioru;

przewidzie¢ rozwdj i modernizacje sieci komputerowej na etapie projektu;

zdefiniowaé pojecia: medium transmisyjne, router, hub, switch, firewall, AP, karta sieciowa,
modem, szafa rack;

sklasyfikowac elementy komputerowej sieci strukturalnej, urzgdzenia sieciowe i
oprogramowanie sieciowe;

dobrac elementy komputerowej sieci strukturalnej do okreslonej architektury sieci;

dobrac¢ urzadzenia sieciowe do okreslonych warunkéw technicznych;

dobra¢ oprogramowanie sieciowe do realizacji okreslonych zadan;

zidentyfikowa¢ materiaty, urzgdzenia i narzedzia wystepujace w procesie budowy lokalne;j
sieci komputerowej;

zidentyfikowac¢ etapy robét projektowych, monterskich i konfiguracyjnych;

oszacowac ilosci materiatéw, urzgdzen, narzedzi, oprogramowania oraz pracy na podstawie
norm, obmiaréw i zatozen projektowych;

skalkulowa¢ ceny wedtug ustalonych metod i norm;

sporzadzi¢ kosztorys projektowanej sieci komputerowej jako dokument finansowy;
zidentyfikowac¢ ré6znego rodzaju medium transmisyjne podczas prac montazowych;
rozrozni¢ rodzaje i kategorie medium transmisyjnego;

dobra¢ medium transmisyjne do projektu lokalnej sieci komputerowej;

rozrézni¢ narzedzia, przyrzady oraz urzgdzenia do montazu okablowania strukturalnego;
dobra¢ okreslone narzedzia, przyrzady oraz urzgdzenia do realizowanych prac montazowych
zastosowaé zasady montazu okablowania strukturalnego;

wykonaé montaz okablowania strukturalnego wedtug projektu;

sprawdzi¢ poprawnos¢é montazu okablowania strukturalnego;

zidentyfikowac¢ urzgdzenia do pomiaréw okablowania strukturalnego;

dobraé urzgdzenia do pomiaru okreslonego medium transmisyjnego;

wykonaé pomiar okablowania strukturalnego;

zanalizowa¢ wyniki pomiaréw okablowania strukturalnego;

zidentyfikowa¢ klasy adreséw IPv4/IPv6;

zanalizowac strukture sieci pod wzgledem adresac;ji IP;

obliczy¢ ilos¢ i przedziat adreséw w danej sieci komputerowej oraz ich przynaleznosc¢ do sieci;
zdefiniowa¢ elementy struktury adresow IP w sieci (adres IP, adres rozgtoszeniowy, podsiec,
maska podsieci);

okresli¢ klase adreséw IP oraz liczbe mozliwych podsieci w modernizowanej strukturze
sieciowej;

okresli¢ poprawnos¢ adreséw IP w podsieciach;

sporzgdzi¢ dokumentacje projektu modernizacji adresaciji IP;

scharakteryzowac rodzaje pomiardw i testéw pasywnych i aktywnych struktury logiczne;j
lokalnej sieci komputerowej;

monitorowac funkcjonowanie sieci korzystajgc z analizatoréw lokalnej sieci komputerowej;
wykonaé aktywne pomiary sieci logicznej z iniekcjg zestawodw testowych;

zanalizowa¢ wyniki pomiarow i testow;

zastosowaé zasady tworzenia dokumentacji powykonawczej lokalnej sieci komputerowej;
opracowac¢ dokumentacje powykonawczej lokalnej sieci komputerowej;

scharakteryzowa¢ wymagania sprzetowe serweréw pod katem zastosowan;
zmodernizowac serwer;

przekonfigurowac serwer;



scharakteryzowac funkcje zarzadzalnego przetgcznika sieciowego;

zalogowac sie do programu konfiguracyjnego zarzadzalnego przetgcznika sieciowego;
skonfigurowaé ustawienia zarzgdzalnego przetgcznika sieciowego;

zaktualizowa¢ oprogramowanie zarzgdzalnego przetgcznika sieciowego;
scharakteryzowac sieci wirtualne w lokalnych sieciach komputerowych;

wydzieli¢ sieci wirtualne w lokalnych sieciach komputerowych;

skonfigurowac sieci wirtualne w lokalnych sieciach komputerowych;
scharakteryzowac funkcje routeréw i firewalli sieciowych;

zalogowac¢ sie do programu konfiguracyjnego routera przewodowego;

zalogowac sie do programu konfiguracyjnego firewalla;

skonfigurowac¢ ustawienia routera przewodowego;

skonfigurowac ustawienia firewalla;

zaktualizowa¢ oprogramowanie routera i firewalla sprzetowego;

zidentyfikowa¢ urzgdzenia dostepu do lokalnej sieci bezprzewodowej i ich funkcje;
zalogowac sie do programu konfiguracyjnego urzgdzen dostepu do lokalnej sieci
bezprzewodowej;

skonfigurowaé urzadzenia dostepu do lokalnej sieci bezprzewodowej;

zaktualizowa¢ oprogramowanie urzgdzen dostepu do lokalnej sieci bezprzewodowej;
zidentyfikowaé urzadzenia telefonii internetowej VolP i ich funkcje;

zalogowac sie do programu konfiguracyjnego urzgdzen telefonii internetowej VolP;
skonfigurowaé urzadzenia telefonii internetowej VolP;

zaktualizowa¢ oprogramowanie urzadzen telefonii internetowej VolP;

zidentyfikowa¢ sieciowe narzedzia diagnostyczne;

dobrac narzedzia diagnostyczne do okreslonych pomiaréw;

zastosowaé wiasciwe narzedzia do wykonania okreslonych pomiaréw diagnostycznych;
zdefiniowaé podstawowe pojecia dotyczgce sieci wirtualnych;

dobrac¢ urzadzenia, typ tacza danych i oprogramowanie do tworzenia i administrowania
sieciami wirtualnymi;

stworzy¢ rézne konfiguracje wirtualnych sieci;

monitorowac i rekonfigurowac sieci wirtualne;

scharakteryzowaé¢ oprogramowanie i urzgdzenia do monitorowania sieci komputerowej;
monitorowac¢ prace urzgdzen lokalnych sieci komputerowych;

zanalizowa¢ monitoring lokalnych sieci komputerowych;

zainstalowac rézne sieciowe systemy operacyjne;

zweryfikowa¢ poprawnos$¢ instalacji;

skonfigurowac interfejs sieciowy korzystajgc z polecen systemowych;

skonfigurowac interfejs sieciowy korzystajgc z plikow konfiguracyjnych;
scharakteryzowac hierarchiczng strukture drzew, NDS;

mapowac i udostepniaé¢ dyski sieciowe;

zastosowac rézne obiekty systemu plikéw w celu udostepnienia zasobdw lokalne;j sieci
komputerowej;

rozrozni¢ ustugi serwerowe;

scharakteryzowac ustugi serwerowe;

okresli¢ funkcje profili uzytkownikow;

okresli¢ zasady grup uzytkownikow;

zatozy¢ nowych uzytkownikéw;

ustawi¢ uzytkownikom prawa dostepu;

utworzy¢ grupe uzytkownikow;

zmieni¢ uprawnienia uzytkownikéw i grup;

zastosowaé zasady zarzgdzania kontami sieciowymi;

scharakteryzowac ustugi katalogowe lokalnej sieci komputerowej;

skonfigurowac ustugi katalogowe lokalnej sieci komputerowej;

zarzgdzaé centralnie stacjami roboczymi;

zastosowacé skrypty logowania;

zidentyfikowac protokoty aplikacyjne;

kontrolowac ruch w sieci;

analizowa¢ logi zdarzen;



zanalizowac¢ budowe sieci komputerowej pod katem mozliwosci jej zmodernizowania;
dobra¢ materiaty, narzedzia oraz urzadzenia do modernizacji lokalnej sieci komputerowej;
wykonaé modernizacje i rekonfiguracje lokalnej sieci komputerowej;

przestrzega¢ zasad polityki bezpieczenstwa;

przestrzega¢ zasad udostepniania zasobéw sieciowych;

przestrzega¢ zasad ochrony zasobow sieciowych;

zidentyfikowac¢ protokoty lokalnej sieci komputerowej;

scharakteryzowa¢ zasady dziatania protokotéw lokalnej sieci komputerowej;
skonfigurowac ustugi odpowiedzialne za adresacje hostéw (adresacije IP);
skonfigurowaé ustugi odpowiedzialne za system nazw;

skonfigurowaé ustugi odpowiedzialne za ruting;

skonfigurowac ustugi odpowiedzialne za zabezpieczenie przed wszelkiego rodzaju atakami z
sieci (firewall);

zanalizowa¢ mozliwosci techniczne dostepu do sieci Internet;

dobra¢ urzadzenia dostepu do sieci Internet oraz dostawce tgcza;

skonfigurowac dostep do sieci Internet;

rozdzieli¢ potagczenie internetowe w sieci lokalnej;

zainstalowa¢ ustugi serwerdw internetowych;

udostepni¢ ustugi serwerdw internetowych;

skonfigurowaé ustugi serweréw internetowych;

okresli¢ rodzaje awarii lokalnej sieci komputerowej;

okresli¢ rodzaje wadliwego dziatania lokalnej sieci komputerowe;j;

zlokalizowa¢ przyczyny wadliwego dziatania systemow sieciowych;

usungc¢ przyczyny wadliwego dziatania systemow sieciowych;

zabezpieczy¢ komputery przed zawirusowaniem;

zabezpieczy¢ komputery przed niekontrolowanym przeptywem informaciji;
zabezpieczy¢ komputery przed utratg danych.

UCZEN PO ZREALIZOWANIU ZAJEC Z
KWALIFIKACJI E.14 POTRAFI:

e zdefiniowa¢ pojecia HTML, XML, XHTML, znacznik otwarty 1 zamknigty;

o zidentyfikowa¢ elementy szablonu strony www w jezyku HTML;

o zastosowac znaczniki edycji tekstu, akapitu, linii;

o zastosowac znaczniki edycji tabel,

o zdefiniowac hiperlacza wewnetrzne 1 zewngtrzne;

e zdefiniowac ramki 1 bloki;

e zdefiniowac r6ézne rodzaje list;

e zastosowac znaczniki osadzania obrazow;

o zidentyfikowa¢ elementy strony www;

o zaplanowac rozmieszczenie elementéw na stronie internetowe;;

o zastosowac odpowiednie znaczniki 1 ich atrybuty do tworzenia poszczegdlnych
elementow strony;

e wykona¢ deklaracj¢ strony kodowej 1 innych parametrow;

e zadeklarowac ramki 1 bloki dokonujac podziatu strony;

e wstawi¢ na stron¢ obiekty zewnetrzne typu obraz, dzwigk;

o zdefiniowa¢ hiperlacza i mapy odsytaczy;

e zanalizowa¢ poprawnos¢ kodu zrodlowego strony w jezyku HTML;

o otworzy¢ plik HTML w przegladarce internetowej;

o zdefiniowac ogolng strukturg arkusza css.

e utworzy¢ wpisane, osadzone i zewngtrzne arkusze stylow css;



zidentyfikowa¢ podstawowe atrybuty stylow css;

zastosowa¢ wybrane atrybuty stylow css do formatowania obiektéw na stronie
internetowej;

zweryfikowaé poprawno$¢ formatowania obiektow strony za pomocg atrybutow css;
zaprojektowac style prezentacji strony internetowej;

zastosowac atrybuty definiujgce opis formy prezentacji strony internetoweyj;
zmieni¢ opis formy prezentacji strony internetowej przez modyfikacj¢ arkuszy stylow
CSS,

zdefiniowa¢ zatozenia edytora WYSIWYG;

scharakteryzowac¢ edytory HTML pod katem posiadania funkcji WYSIWYG;
rozrézni¢ edytory WYSIWYG dostgpne na rynku;

dobra¢ odpowiedni edytor do zatozonych zadan;

skorzysta¢ z funkcji edytora WYSIWYG do tworzenia witryn 1 aplikacji
internetowych;

zanalizowa¢ poprawnos$¢ dziatania witryn 1 aplikacji internetowych w edytorach
WYSIWYG,;

zdefiniowaé pojecia: witryna, portal, wortal, struktura witryny internetowej;
zastosowac zasady tworzenia prezentacji witryn internetowych;

zaprojektowac witryny internetowe o roznych strukturach;

zaprojektowac hiperlagcza wewnetrzne 1 zewngtrzne;

zaprojektowa¢ mapy odsytaczy;

zaprojektowac strukture nawigacji witryng internetowa;

dobra¢ znaczniki i ich atrybuty do tworzenia r6znych form prezentacji tresci na
stronach internetowych;

zanalizowac¢ scenopis projektu strony lub witryny internetowe;;

wykona¢ strong internetowa wedtug projektu/scenopisu;

zdefiniowaé proces walidacji strony internetowej;

wykorzysta¢ narzedzia (walidatory) do testowania stron internetowych;
zanalizowa¢ wyniki walidacji stron internetowych;

przetestowac strony internetowe w roznych przegladarkach;

poprawi¢ kod zrodtowy pod katem bledow z testowania 1 walidacji;

opublikowac¢ strony i witryny na serwerach www;

skorzysta¢ z klientow ftp;

zidentyfikowa¢ modele barw wykorzystywanych przy tworzeniu stron internetowych;
zdefiniowac¢ kolor za pomocg nazwy lub kodu szesnastkowego;

zdefiniowac¢ kolor za pomoca trypletu RGB;

zdefiniowac pojecia: grafika rastrowa 1 wektorowa, rozdzielczos¢;
zidentyfikowa¢ formaty plikow graficznych i multimedialnych;

zastosowac zasady cyfrowego zapisu obrazu;

zastosowac zasady doboru palety barw do projektowanych witryn;

dobra¢ obrazy, elementy graficzne i multimedia do koncepcji scenopisu witryny;
zaprojektowa¢ witryng internetowa z zastosowaniem roznych technik i formatow
graficznych;

zaprojektowac elementy graficzne, ikony nawigacyjne i inne elementy witryn
internetowych;

dobra¢ edytor grafiki lub multimediow do tworzenia i obrébki obrazéw statycznych,
animacji 1 filmow;

stworzy¢ tekstury, ikony oraz obrazy statyczne wedlug projektu;

stworzy¢ przyciski i menu na potrzeby stron internetowych;

stworzy¢ animacje na potrzeby stron internetowych;



zmieni¢ atrybuty obiektow graficznych;

zmodyfikowac obiekty graficzne;

zidentyfikowac filtry i efekty dotyczace obrobki obiektow graficznych;

dobra¢ formaty plikéw graficznych i multimedialnych do publikacji w sieci Internet;
zmodyfikowa¢ elementy graficzne, obrazy i dzwigk na potrzeby publikacji
internetowych;

zidentyfikowa¢ zasady komputerowego przetwarzania obrazu i dzwigku;
przestrzega¢ zasad komputerowego przetwarzania obrazu i dzwigku,
scharakteryzowac sktadnig¢ strukturalnego jezyka zapytan;

skorzysta¢ z funkcji strukturalnego jezyka zapytan;

zastosowac instrukcje strukturalnego jezyka zapytan w celu strukturalizacji informacji
w bazie danych;

zastosowac instrukcje strukturalnego jezyka zapytan w celu wyszukiwania informacji
w bazie danych;

zastosowac instrukcje strukturalnego jezyka zapytan w celu zmiany informacji w
bazie danych;

scharakteryzowac elementy bazy danych;

zaprojektowac tabele bazy danych;

znormalizowa¢ baze¢ danych;

okresli¢ zwiazki (relacje) migdzy tabelami bazy danych;

zaimportowac dane z innej bazy danych;

zaimportowa¢ dane z arkusza kalkulacyjnego;

zaimportowac dane z pliku tekstowego;

zaprojektowa¢ formularz do przetwarzania danych;

wykorzysta¢ podformularz do przetwarzania danych;

scharakteryzowac¢ rodzaje zapytan (kwerend) wykorzystywanych do przetwarzania
danych;

zastosowac rozne rodzaje zapytan do przetwarzania danych;

zaprojektowac 1 wykonac raport z bazy danych;

zainstalowac systemy baz danych;

zainstalowac systemy zarzadzania bazami danych,;

zmodyfikowa¢ baze¢ danych;

rozbudowac strukture bazy danych;

scharakteryzowac¢ sposoby ustawiania zabezpieczen dostepu do danych;

dobra¢ sposoby ustawiania zabezpieczen dostepu do danych;

zarzadza¢ baza danych;

zarzadza¢ bezpieczenstwem bazy danych;

okresli¢ uprawnienia uzytkownikow bazy danych;

okresli¢ zabezpieczenia dla uzytkownikow bazy danych;

skonfigurowa¢ baze danych do pracy w srodowisku wielu uzytkownikow;
wyeksportowac raport do pliku HTML;

zarzadzaé kopiami zapasowymi baz danych;

zarzadza¢ odzyskiwaniem danych;

kontrolowa¢ spdjnosc¢ fizyczng bazy danych;

kontrolowa¢ spdjnos¢ logiczng bazy danych;

okresli¢ przyczyny uszkodzenia bazy danych;

naprawi¢ baze¢ danych korzystajac z odpowiedniego oprogramowania;

zdefiniowa¢ pojecia dotyczace podstawowych wbudowanych typow danych (char, int,
float, double) oraz ich specyfikatorow;



zastosowac deklaracje statych i zmiennych w odniesieniu do wbudowanych typoéw
danych;

stosowa¢ wbudowane typy danych w wybranych jezykach programowania;
zdefiniowac pojecia dotyczace wlasnych typéw danych (typ wyliczeniowy, unie,
klasy, tablice);

zastosowac deklaracje staltych i zmiennych w odniesieniu do wlasnych typoéw danych;
zidentyfikowa¢ pola i metody wystepujace we wiasnych typach danych;

stworzy¢ wilasne typy danych w wybranych jezykach programowania;

zdefiniowa¢ etapy tworzenia programu komputerowego;

zidentyfikowa¢ dane wej$ciowe 1 wyjsciowe oraz pomocnicze;

zaprojektowac strukture programu pod wzgledem niezbednych instrukcji, procedur i
funkcji (metod);

zanalizowa¢ programy (strukture danych oraz algorytmy);

zanalizowa¢ algorytmy w postaci schematow blokowych, listy krokéw lub drzew
decyzyjnych;

stworzy¢ schematy algorytmow;

zidentyfikowaé operatory arytmetyczne, bitowe, logiczne oraz relacji;
zidentyfikowa¢ wbudowane instrukcje, funkcje (metody), procedury i obiekty
wybranych jezykow programowania;

dobra¢ odpowiednie wbudowane instrukcje, procedury, funkcje (metody) do
okreslonych zadan;

wywota¢ instrukcje, funkcje (metody) i procedury;

zdefiniowa¢ (stworzyc¢) obiekty;

przypisa¢ wartosci obiektom;

zdefiniowa¢ (stworzyc¢) wilasne procedury i funkcje (metody);

wywota¢ wlasne procedury i funkcje (metody);

zanalizowa¢ poprawno$¢ tworzonych procedur, funkcji (metod) i obiektow.

dobra¢ odpowiednie §rodowiska programistyczne do okreslonych zadan lub jezykow
programowania;

przygotowac do pracy rézne srodowiska programistyczne;

wykorzysta¢ rozne Srodowiska programistyczne do tworzenia aplikacji internetowych;
okresli¢ zasady kompilacji 1 uruchamiania kodow Zrédlowych w réznych
srodowiskach programistycznych;

skompilowac 1 uruchomi¢ kody Zrédlowe w r6znych srodowiskach
programistycznych;

scharakteryzowac¢ funkcje oraz mozliwosci wykorzystania jezykow programowania w
aplikacjach internetowych realizujacych zadania po stronie serwera;

dobiera¢ jezyk programowania do okreslonego zadania realizowanego po stronie
Serwera,

wykorzystywac rézne jezyki programowania do wspolpracy z internetowa baza
danych;

wykorzystywac rézne jezyki programowania do pobierania, przechowywania i
przekazywania danych;

wykorzystywac jezyki programowania do pracy z plikami i multimediami;
wykorzystywac rozne jezyki programowania do tworzenia mechanizmow
uwierzytelniania i kontroli;

wykorzystywac rozne jezyki programowania do tworzenia systemow zarzadzania
trescia;

tworzy¢ skrypty wykonywane po stronie klienta w r6znych jezykach programowania;
wykorzystywac skrypty do budowy interfejsow obstugi aplikacji internetowych;



wykorzystywac skrypty do prezentacji tresci w aplikacjach internetowych;
scharakteryzowac architekture frameworkow w réznych srodowiskach 1 jezykach
programowania;

zdefiniowac¢ szkielet frameworkow w réznych jezykach programowania;
zastosowac funkcje i technologie rozszerzajace struktury frameworkow;

zastosowac frameworki w tworzeniu aplikacji internetowych;

konfigurowa¢ intrnetowe bazy danych na potrzeby przechowywania danych aplikacji
internetowych;

pobra¢ dane z aplikacji internetowych;

wczyta¢ dane z aplikacji internetowych do bazy danych;

przeprowadzi¢ testy aplikacji internetowych;

zanalizowac testy aplikacji internetowych;

zmodyfikowa¢ kody zrodlowe na podstawie analizy testow;

zastosowa¢ komentarze i uwagi w kodzie zrodtowym aplikacji internetowej;
stworzy¢ helpy i tutoriale do wlasnych aplikacji internetowych;

opublikowa¢ pliki aplikacji na zdalnych serwerach;

skonfigurowa¢ serwery oraz przegladarki do pracy z aplikacjami internetowymi;
zastosowac rozne metody uwierzytelnienia potaczen z baza danych;

stworzy¢ certyfikaty i inne obiekty pozwalajace zwigkszy¢ bezpieczenstwo aplikacji
internetowych;



